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I fritidshemmets verksamhet ska eleverna bland 
annat uppmuntras och utmanas att kommunicera, 
samarbeta, utforska samhället, pröva egna och 
andras idéer, lösa problem och omsätta idéerna i 
handling för att på så sätt utveckla kreativitet, 
nyfikenhet och tilltro till sin egen förmåga
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Entreprenörskap är en dynamisk och social process, 
där individer, enskilt eller i samarbete, 
identifierar möjligheter och gör något med dem 
för att omforma idéer till praktiska och målinriktade aktiviteter 
i sociala, kulturella eller ekonomiska sammanhang.

Tillväxtverket



Entreprenöriellt lärande innebär att utveckla och stimulera
generella kompetenser som att ta initiativ, ansvar och omsätta
idéer till handling. Det handlar om att utveckla nyfikenhet,
självtillit, kreativitet och mod att ta risker. Det entreprenöriella
lärandet främjar också kompetens att fatta beslut, kommunicera
och samarbeta.

www.skolverket.se



Entreprenöriella	kompetenser
● Initiativtagande
● Ansvarstagande
● Att	omsätta	idéer	till	handling
● Nyfikenhet
● Självtillit
● Kreativitet
● Mod	att	ta	risker
● Att	fatta	beslut
● Att	Kommunicera
● Att	samarbeta
● Tillvarata	möjligheter	och	förändringar
● Utveckla	och	skapa	värden
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Entreprenöriellt fritidspedagogik i LegoTown
● Ansvar och inflytande (entreprenören)

Genom att arbeta med kommunikation, demokratiska processer och beslutsfattande främjar projektet LegotTown elevernas
självtillit.

● Problemlösning och omvärldsanalys (omvärlden)
Arbetssättet i LegoTown, som präglas av nyfikenhet och värdeskapande och som utforskar och beskriver samhället,
främjar elevernas handlingskraft.

● Intresse och drivkraft (möjligheterna)
Genom att lärarna i LegoTown bejakar initiativ och kreativitet och tillvaratar möjligheter och förändringar främjar de 
elevernas motivation.

● Nytänkande och samspel (processen)
Genom att lärarna tillåter ett prövande arbetssätt, där värde kan utvecklas i samarbete och idéer kan omsättas i handling, 
främjar de elevernas mod att ta risker.








