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Begreppet entreprendriellt

Skolverkets definition:

Enligt Skolverket (2010) innebar entreprendriellt larande att utveckla och stimulera generella
kompetenser som att ta initiativ, ansvar och omsatta idéer till handling. Det handlar om att utveckla
nyfikenhet, sjalvtillit, kreativitet och mod att ta risker. Det entreprendriella larandet framjar ocksa
kompetenser som att fatta beslut, kommunicera och samarbeta.

Hur gér vi da i praktiken for att méjliggéra detta?
Hur skapar vi férutsdttningar fér att detta ska kunna ske?

| var verksamhet har vi brottats med begreppet entreprendriellt larande under manga ar och kommit
fram till att det for oss framst handlar om ett forhallningssatt, ett satt att se pa manniskan och pa
larandet — ett sorts helhetstankande som skapar meningsfulla sammanhang for bade barn och vuxna.
Vi har en tro pa varje manniskas inneboende drivkraft, att vi kan skapa forutsattningar for prova idéer
och att hitta den inre motivationen. For att detta ska vara mojligt behover vi arbeta aktivt med det
demokratiska uppdraget. Alla har ratt att bli lyssnade pa och bemd&tas med respekt, vi behéver ta vara
pa vara olikheter och kompetenser och arbeta aktivt med delaktighet.

Detta skapar forutsattningar for att barnen ska kanna meningsfullhet och framtidstro. Vi som arbetar i
forskolan har stora mojligheter att paverka vad en forskola kan bli. Det ar vart ansvar att se till att
barnen far mota lyhorda, nyfikna pedagoger som uppmuntrar dem att vara kreativa och arbeta pa ett
satt sa att deras fantasi och lek stimuleras. Barn har ratt att forundras!



Entreprenoriellt forhallningssatt

Medforskande pedagog

Tar vara pa barnens idéer och kunskaper, uppmuntrar dem att prova sina hypoteser
Uppmuntrar och utmanar barnens nyfikenhet och kreativitet

Reflekterande

Ar genuint nyfiken och engagerad i barnens lek/skapande.

Ar lyhérd och nirvarande i mdtet med barnen

Uppmuntrar, bekraftar, staller 6ppna hur-fragor for att fa barnen att tanka vidare.

Ar tilldtande och tror pd att barnen kan, |ater dem prova sina idéer — |ater dem
misslyckas.

Ger uppdrag och utmanar. Har en medvetenhet om och tar vara pa de larsituationer
som uppstar.

Ar |6sningsinriktad och ser varje individs méjligheter
Har ett respektfullt bemotande



Kreativa Nybygget

Nybygget — ett kreativt ateranvandningscenter for Nykopings
kommunala forskolor. Inspirationscenter dar vi har maojlighet att arbeta
med barngrupper tillsammans med ndagon av kommunens
utvecklingspedagoger. Himta inspiration och aterbruksmaterial till vara
egna verksamheter.

Syftet och vinsterna med att anvanda aterbruksmaterial:

Aterbruksmaterial ar ett viktigt verktyg som forstarker det
entreprendriella arbetssattet ytterligare da det bland annat bidrar till att
utveckla nyfikenhet, kreativitet, fantasi och samarbete hos bade barn
och pedagoger. Ar ett dppet, kdnsneutralt material som gar att anvianda
pa otroligt manga satt. En viktig del i vart arbete med Hallbar utveckling,
attraktiva larmiljoer och entreprendriellt larande pa Korvetten. Nybygget
och arbetet med aterbruksmaterial har stor betydelse for vart arbete.
Bade som skapande material och som kreativt aterbruksmaterial i vara
larmiljoer, bade ute och inne.




Systematiskt kvalitetsarbete

Var ar vi?

y Vart ska vi?
" Hur gor vi? '

Verksamhetens utvecklingsomrade

Att utveckla ett arbetssatt sa att det stimulerar och utvecklar barnens
entreprendriella kompetenser som nyfikenhet, kreativitet, problemlosning,
initiativtagande och samarbete. Vi vill ocksa starka barnens féormaga att
kommunicera, fatta beslut och omsatta idéer till handling.

Nyfikenhetsfragor:

* Hur arbetar pedagogerna for att stimulera barnens nyfikenhet,
utforskande och lust att lara?

* Vilken roll har det kreativa aterbruksmaterialet och hur bidrar det till att
utveckla barnens entreprendriella kompetenser?



Med utgangspunkt fran La byrint

— ett projekt som foljer barnen in i deras
erfarenhetsvarld

A

En resa som startade med barnens intresse och engagemang i SVT:s barnprogram Labyrint
och resulterade i ett projekt som pagick under tva ars tid.

Nar de aldsta barnen pa Korvetten kom tillbaka efter sommarlovet hade de tankar kring att
det skulle komma en ny robot i den nya sasongen av Labyrint. De pratade och diskuterade
mycket kring detta och lekarna inspirerades till stor del av barnprogrammet med sina
robotar och spannande tavlingsmoment. D3 vi stravar efter att arbetet ska utga fran
barnens idéer, tankar och erfarenheter sag vi méjligheter till ett tankbart projekt.

Jag som pedagog hade inga forkunskaper om Labyrint vilket gjorde att jag fick ge migini
barnens erfarenhetsvarld som genuint medforskande...det har var barnens arena, deras
lekvarld och jag var otroligt nyfiken pa att ge mig in i den och utifran detta skapa
utmaningar och larandesituationer.



Hur kan den nya roboten se ut?

-Han kan heta Mixern. Han bits.

- Den ska fisa

- Som fangar barnen med hénderna

- Som Krampus, har klor

- Den ska vara as-stor och s@ hdr mdanga dr.
(visar fingrarna tio gdnger)

- Han dr bla.

- Stora tédnder som en kéttdtare.

- Vassare dn en vuxenkniv.

Vi pedagoger ville utmana barnens fantasi och
kreativitet genom att ge dem i uppdrag att rita och
beratta hur den nya roboten skulle kunna se ut.




-V1 kan bygga en labyrintbana!

Samarbete i fokus.
Barnen gor tillsammans en ritning pa en labyrintbana — utga fran barnens idéer.

- En fyrkant
- Det dr olika vdggar

- Det dir stationer. En del ér tomma.



Reflektion som igangsattare

-Vi ska gora buren.

-Det ska finnas en rundel, man kan béja
den.

-En rund, en snurra.

-Hdér kan buren vara.

-Vi behover ett hal sa att Taurus
kommer in. Han har en nyckel pa ryggen.




Reflektion som igangsattare

En gemensam reflektion vid smartboarden startar dagens aktivitet. Anvanda t ex
smartboard, gemensam brainstorming utifran bilder/film. Reflektion/aterblick som
borjan pa nasta utmaning.

Organisera moten dar barnen bjuds in och méts.

Barnen leder reflektionsstunden och processen hamnar i fokus.

Bilderna fangar barnens intresse och skapar reflektioner som gor att arbetet
vidareutvecklas.

Barnen bjuder in varandra i diskussionen kring sina bilder vilket skapar delaktighet.
Gemensam bild 6kar delaktigheten och samarbetet mellan barnen

Inspirera varandra. Olikheter perspektiv — nya idéer



Hur vet vi att vi gor det vi sager att vi gor?

Pedagogens roll
Mod att observera och reflektera dver mitt eget forhallningssatt och hur det paverkar arbetet.

Filmning som metod - medvetandegdra min egen roll genom filmning och analys.
Filmerna blir ett verktyg for att kritiskt granska och utveckla min pedagogroll.

Hur pdverkar det jag sdger och gor?

Behobver jag fordndra mitt sdtt att agera?

Filma for att kunna utvardera - verksamhetens utvecklingsomrade
*  Om mitt forhallningssatt stimulerar barnens nyfikenhet, utforskande och lust att lara.

* Barnens relation till materialet och hur det bidrar till att utveckla deras entreprendériella
kompetenser.



Bikupa

Hur gor du for att medvetet reflektera
kring din pedagogroll?



Att ge uppdrag utifran barnens intresse
— ett satt att undervisa

Undervisning med barnens erfarenheter och intresse som
utgangspunkt.

Vi pedagoger skapar utmaningar utifran barnens intressen.
Har en medvetenhet om vart vi ska = undervisning i
forskolan.

Utga fran barnens erfarenhetsvarld, fragor och intressen,
mota barnen dar de ar och utga fran detta. Pedagogerna har
ansvar for vad barnen ska fa erfarenhet av/lara sig.

Uppdrag till barnen:

Bygga en robot av aterbruksmaterial tillsammans — ett
grupparbete

Syfte: samarbete, aterbruksmaterial, stimulera
entreprenoriella kompetenser, reflektera dver mitt
forhallningssatt.



Jag filmade aktiviteten genom att rigga kameran pa
stativ for att kunna reflektera och analysera efterat.
Genom att rigga kameran kunde jag vara en

-Vi ska bygga Taurus! narvarande och medforskande pedagog.

-Vi behover kugghjul, rér, smal
metall, lységon — dd behéver vi
lampor sa vi kan slécka och
tdnda!




Hur blev det?

Var ar vi?

Vart ska vi? )

[ Hur gor vi?

Reflektion och analys

Genom att titta pa filmerna, reflektera och analysera kring mitt férhallningssatt
och hur materialet paverkar barnen kunde jag gora férandringar.

Att vara lyhord for barnens egna idéer och samtidigt ge viss ledning for att
barnen ska komma vidare i sitt arbete. Tydligare ledarroll, skapa forutsattningar.

Nar man arbetar med sma barn stélls stora krav pa pedagogen. Det ar en
utmaning for pedagogerna att driva processen framat utan att styra. Att vara
lyhord for barnens egna idéer och samtidigt ge viss ledning for att barnen ska
komma vidare i sitt arbete.



e FoOrberedelse
e Starta med reflektion
* Forhallningssatt

skapa fOrutsattningar




Medvetenhet om sin egen roll

* Reflektera 6ver sin egen roll
* Forska i den egna praktiken
* Haviljan att utvecklas

Att utveckla ett entreprendriellt forhallningssatt i forskolan innebar att medvetet
reflektera kring den egna pedagogrollen.

Genom att forska i den egna praktiken kan vi gora forandringar som direkt paverkar
verksamheten och pedagogens forhallningssatt. Vi behover ha viljan att utvecklas.

Mod att reflektera kring sin egen roll — fa insikter om hur mitt forhallningssatt gor
skillnad



Hur utmanar vi barnens larande?

Att skapa larandesituationer genom lek

Hitta en ny infallsvinkel for att fortsatta utmana barnens larande och fa fatt i andra delar
fran laroplanen. Genom att som pedagog titta pa klipp fran barnprogrammen hittar vi
inspiration och till nya mojligheter till larande.



Aterkoppling vid smartboarden
utifran vara filmer

Ge tillbaka dokumentationen till barnen.

Vi aterkopplar vid smartboarden genom att titta pa ett par filmer fran nar barnen gjorde
Bultens verkstad forra gangen. Vi reflekterar tillsammans kring filmerna.

Ge barnen nya utmaningar.



Formjakt
-uppdrag fran Taurus

Vi utgar fran de forkunskaper om former som barnen har fran Bultens verkstad. Genom
ett brev fran Taurus far barnen i uppdrag att ga ut och leta former i sin narmiljo. Barnen
dokumenterar sjalva de former de hittar med kameran.



100-spraklighet

-mangfald i uttryck

Vi erbjuder barnen ett projekterande arbetssatt med manga olika uttrycksformer.
100-spraklighet — mangfald, mojligheter, olikheter, uttrycksformer




100-spraklighet

Nar vi utmanar barnen pa olika satt och genom manga olika uttrycksformer har vi
mojlighet att gora alla barn delaktiga utifran det som intresserar dem. Barnen far
mojlighet att uttrycka sig pa manga olika satt utifran det som passar dem.

Ateljékultur (som teckna, mala och arbeta med lera), skriva, lek och drama, skapande i
aterbruksmaterial, arbeta med digitala verktyg, bygg- och konstruktion.

Barnen far genom 100-sprakligheten prova manga olika tekniker som att sy, saga, arbeta
med gips och papier mache, mala, klippa, mata, limma, rakna osv.



Tillgangligt och inspirerande

Materialets betydelse for nyfikenhet, fantasi, kreativitet och motivation.

Tillganglighet, inspirerande, uppdukat material, tillatande.
Projektet lever i vara miljoer




Leken som drivkraft

Barnens lek ar utgangspunkt och driver projektet framat

Genom att observera och utga fran barnens lek kan vi fanga upp det som intresserar barnen som
mest har och nu. Utifran det utmanar vi barnen att skapa, konstruera, reflektera.

Genom att utga fran leken och ge barnen spannande uppgifter att arbeta vidare med arbetar vi
malfokuserat med undervisning utifran barnens lek och intressen.




Bikupa

Vad innebar undervisning i forskolan
for dig som pedagog?



Undervisning — var profession

Uppdraget ar foranderligt och komplext och vi behover reda ut begreppen for oss sjalva.

Pedagogen har ansvar for innehallet och behéver vara medveten om uppdraget.
Pedagogen behover ha kunskap om de malstyrda processerna, vart vi ska, vart uppdrag.

Karnan i vart uppdrag ar att undervisa barnen, utga fran moétet med barnen, utmana
dem, ta tillvara pa alla tillfallen till undervisning.

Vi kan inte vanta pa att barnen ska ta initiativ till det vi tycker att de behover lara om.
Skapa forutsattningar for larande.

En verksamhet for barnens skull - gladje, lust, ha roligt tillsammans — bildning — ska skapa
en helhet

Undervisning — pedagogernas ansvar. Larande — sker hos barnen.



Tillféra material
- inspiration och naring till leken

-Jag vill va Daidalos.

-Vi ér barnen.

-Ni pekar pa dom ni vill ha sa véinder jag upp.
-Som pa riktigt!

-Du madste sléicka livspuckar om vi tar fel.
-Jag lédngtar till slajmsuget.



-Bordet ska va brunt.
-Det ska va en spak ocksad, en guldig. Vi har ju guldfdrg!
-Vi kanske kan ta en pinne i snickarrummet.




- Vi behover livspuckar!

Vi uppmuntrar barnen att skapa vad de behover till sin lek. Vi anvander digitala verktyg
som larplatta och smartboard som verktyg.



Barnens lek
visar 0ss vagen

Labyrintprogrammet och dess banor
ar en standig kalla till inspiration for
bade barn och pedagoger.

Vi leker och aterskapar de olika
banorna och projektet ar synligt och
levande i vara miljoer.

Som pedagog hittar jag standigt
anvandbara delar i programmen.




Det rader just nu ett stort intresse for Muttern och hans bana bland barnen. De gor ofta
ritningar av Mutterns bana och diskuterar hur det gar till dd@ man gor banan. Vi utgar fran
barnens intresse, tankar och idéer och funderar kring hur vi kan utmana dem vidare

utifran detta.

“Intresse dr alltid utgdngspunkten for Idrande, och det édr pedagogernas uppgift att leda processen vidare sé att
den éppnar nya védgar och bidrar till vidgad nyfikenhet. Det man dr intresserad av vill man alltid utveckla och Iéra

sig mer om.” (Falk-Lundqvist, Hallberg, Leffler, Svedberg, 2011:72).

Muttern Ritning av Mutterns bana



Vad vet vi om Muttern?

Anvander smartboarden som verktyg och reflekterar kring bilder pa Muttern och en
ritning av Mutterns bana som ett barn har gjort.

Smartboarden skapar mojligheter for barnen att visualisera sina tankar och idéer.
Inspiration fran korta klipp fran barnprogrammet. Smartboarden som verktyg och
igangsattare. Barnens teckningar som utgangspunkt.

Barnen ar valdigt delaktiga och engagerade da vi brainstormar och reflekterar
tillsammans. Detta visar att det vi gor ar meningsfullt och lustfyllt for barnen.

ey




Aterbruks-Muttern

-Han har vita 6gon som lyser, 6gonen dr Idnga.
-Han har 6gonfransar.
-Krulligt har.

-Han har en livspuck pd magen, han har en lang hals och rér.




Barnens tankar om
Mutterns slajmkulebana




Prova olika idéer

Syftet var att barnen skull fa prova sina olika idéer och hypoteser.

Ta vara pa olika satt att tanka. Barnen kommer med manga olika idéer
hur vi ska gora slajmkulor.

Pedagogerna tar vara pa barnens kunskaper och ger barnen manga
mojligheter att forklara hur de tanker, hur nagot fungerar och
uppmuntrar dem att dela med sig av sina kunskaper.

* Ballonger med luft/vatten
 Gronmalade apelsiner
* Slajmfyllda plastpasar



Ritning

Vi uppmuntrar barnen att gora ritningar innan de borjar arbeta. Rita och beratta om
sina tankar, kunna reflektera och diskutera med sina kamrater, kunna utga fran en
gemensam bild.



Banan testas

Innan vi startar far barnen beratta hur de tror att de olika typerna av slajmkulor
kommer att fungera. Vilka som kommer att rulla fort/sakta och varfor. Vi vill vacka
barnens tankar till olika materials egenskaper, att de ska fa resonera och sedan prova.
Barnen testar banan och de olika slajmkulorna. Vi filmar for att kunna reflektera
efterat kring hur de olika kulorna fungerade.



Gora film

Digitala verktyg

Agera och dramatisera
Skapande
Meningsfullhet

Lustfyllt och spannande




-Det kénns som slajm!

Olika idéer och tekniker nar barnen skapar Krampus huvud.



Morgonmote med reflektion

* Dela med sig av sina idéer, tankar och erfarenheter
* Processen i fokus
e Hur gar vividare?




Planering av Krampus bana

- Det ska vara grén trdd.
- Det ska vara mest ddr nere.
- En mdste std ddr uppe och dra upp livspuckarna, for sa ér det, de dker upp.



Filminspelning

Barnen delar upp sig i lag, hittar pa lagnamn, gor heja-ramsor och peppar varandra.
”Lagtavlingen” mot Krampus starker samhorigheten i gruppen. Barnen hejar pa varandra,
ger varandra tips och peppar varandra nar de gér banan.



Vi tittar pa inspelningen och reflekterar

Hur kdndes det att spela in film?

- Roligt att spela in det.
- Pirrigt i magen, jdatte-pirrigt!
- Det kéindes pirrigt att de andra barnen skulle
titta och att ni skulle filma.
- Isspdnd.
- Pirrigt.
- Trdkigt att jag inte fick ndn livspuck.
- Det viktigaste dr att man har kul, inte att man far livspuckar.
- Detvar inte léskigt... men det var pytte-lite Iéskigt, i alla fall for mig.



Analysfragor

Bygger pa vara nyfikenhetsfragor och utvecklingsomrade.
Viktigt att aterkommande stalla oss fragor som Hur ser vi...? Hur vet vi...?

* Hur ser vi att vi har fangat barnens intressen och hur har vi bibehallit
barnens nyfikenhet och lust att |ara i vart projekt?

* Hur ser vi att barnens inflytande har drivit projektet vidare?

* Hur har det kreativa aterbruksmaterialet bidragit till att utveckla barnens
entreprendriella kompetenser?



Hur blev det?

- resultat och analys
- Insikter av vart arbete

- Vetenskaplig grund
och beprévad
erfarenhet som

paverkat vart arbete

Projektet har utgatt fran barnens intresse och erfarenhetsvarld.
Barnen har drivit projektet framat.

Projektet har genomsyrats av gladje och lust — det har skapat meningsfullhet
och forutsattningar for att ett larande ska ske hos barnen.

Vi har arbetat pa ett satt som har bidragit till att stimulera och utveckla
barnens entreprendriella kompetenser som kreativitet, fantasi, nyfikenhet,
problemlosning, samarbete, och drivkraft.

Genom vart projekterande arbetssatt har vi arbetat med stora delar av
laroplanen: delaktighet, inflytande och demokratiska principer som dppenhet,
respekt och solidaritet, férmagan att lyssna och reflektera, skapande i manga
olika uttrycksformer, teknik, naturvetenskap, skriftsprak, matematiska begrepp,
bygga och konstruera i olika material, lek, drama och rorelse.



Aterbruksmaterial stimulerar de
entreprenoriella kompetenserna

Aterbruksmaterial ar ett viktigt verktyg som forstirker det entreprendriella
arbetssattet da det bland annat bidrar till att utveckla nyfikenhet, kreativitet, fantasi
och samarbete hos bade barn och pedagoger.

Barnen har visat intresse for att skapa robotar i olika material och dar har vi ocksa
velat utmana barnen att jobba vidare utifran sina idéer. Har utmanas barnens fantasi,
kreativitet, problemldsnings- och samarbetsformaga.



Entreprendriella kompetenser
som har stimulerats och utvecklats

—

Nyfikenhet
o Viktiga kompetenser att fa med
Kreativitet sig ut i livet. Oavsett vilka jobb

Fantasi QO/ ($§ \O/érao barn kommer att ha om 20

ar sa kommer de att ha nytta av

Drivkraft @@ Q00O oK
Idérikedom

PrObIemlosnmg \& att kunna kommunicera,

Samarbete L samarbeta, 16sa problem,
reflektera, komma med idéer,

Engagemang vara nyfikna och kreativa.

Reflekterande "

Motivation i% i g; &




Insikter och framgangsfaktorer

Pedagogens medvetenhet
Projekterande arbetssatt
Barnen ager projektet
Betydelsen av reflektion
Aterbruksmaterialets betydelse
Skapa forutsattningar

Meningsfullt och lustfyllt



