Digitala verktyg pa fritidshem

I samtiden for framtiden
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IKT star for informations och
kommunikationsteknik.

I dag anvinder man dven begreppet MIK -
Medie och informationskunnighet. Barn

och ungas mediekultur handlar om att
interagera och kommunicera online, pa
t.ex. plattformar som Snapchat, Instagram
eller i olika spel.

Nya arenor for kommunikation

Idag finns det manga mgjligheter till att kommunicera med
varandra. De flesta spel eller sociala medier bygger just pa
Sociala medier ger mojlighet att paverka kommunikation. Att kommunicera med elever 1 ”privata rum”
ar ett tillfalle till ostorda samtal.

Det handlar inte att vi ska ersétta det “riktiga samtalet” 1 vara
verksamheter men detta kan vara ett sitt for vdra unga att ta
kontakt med oss.

innehallet, delta i diskussioner, uttrycka
asikter och knyta nya kontakter och ar ett
sjalvklart sitt att umgas pa for barn och
unga i vart digitala samhille.



For att unga i dag ska utveckla digital kompetens och pa ett kritiskt och
Lroplan fér grundskolan, sikert sitt forstd och behirska den digitala tekniken maste vi arbeta med

forskoleklassan och Intidshemmet

detta.

Att arbeta med digitala verktyg i skolan och pa fritids ingar i vart
uppdrag och finns beskrivet i vara styrdokument. Barnen dr uppvixta
med dem, anvinder dem och ldmnas ofta utan vuxna i spel och sociala
medier. De dr ofta tekniskt kompetenta men saknar strategier nér de
rakar ut for kriankningar och trakasserier eller hamnar pa obehagliga
sidor med vuxet innehll.

Digital kompetens

Forsta digitaliseringens paverkan pa samhallet.
Kunna anvanda och forsta digitala verktyg och medier.
Ha ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt.

Losa problem och omsatta idéer i handling.




Att ha varlden som spelplan

Formagor som tranas

* engelska spraket

* prova olika strategier

* problemlésning

* kommunikation och samarbete
* snabb reaktionsférmaga

* vardera och granska information
* vaxla mellan olika perspektiv

Gamifikation

Gamification gar ut pa att géra
uppgifter, information mm. roligare
och enklare att ta till sig. Det kan
vara tavlingar, att uppna nagot,
eller som uppmuntrar till att ga
vidare eller gora mer, genom positiv
feedback.

Barn med NPF spelar oftare
datorspel an “ovriga barn”.

Det ar vanligare att barn med NPF
sallan eller aldrig traffar kompisar
IRL eller sportar pa fritiden.

"For flera av ungdomarna med NPF
handlar det inte om att anvanda
internet istallet for sociala
relationer, utan snarare att utan
internet hade de inte haft nagra
sociala relationer alls.”



Vi lar eleverna att navigera i trafiken - vi skulle aldrig
dromma om att slappa ut dem sjalva utan att beratta om
vilka regler som galler och finnas med som stod i borjan.
Men vi ar inte sa bra pa att Iara dem att navigera pa natet
och beratta om hur man soker Eller vad man ska gora om
man hamnar pa en obehaglig sida av misstag. Hur man ska
bete sig for att surfa schysst och sakert. Fast bada
uppdragen finns med i vara styrdokument.

Medie- och informationskunnighet ar viktigt i var digitala samtid. Information, fakta
och desinformation sprids utan urskiljning med blixtens hastighet i vara fléden.
Algoritmer ingar i olika programvaror och bestar av instruktioner om vad som ska
utforas, och i vilken ordning.

Beroende pa vad du ar intresserad av, likar och klickar pa far du oftast upp en viss
typ av sidor. Algoritmer prioriterar inte kallkritik.

Vara unga maste fa verktygen for att kunna vardera och sélla bland budskapen.



Digitalisering och utveckling pa fritids

Forbattra

- planera mal och syfte med aktiviteten
- planera genomforandet

- utvardera och analysera

- forbattra

- viktigt att skolledningen ar med

- krav fortbildning / kompetensutveckling
- tid

- progression F-klass - ar 3 (4-6)

- involvera foraldrar

- elevinflytande

Terminsutvardering
Vad har vi gjort?

Hur gick det?

Vad ska vi utveckla?
Vem ska ansvara?



Starta arbetet med IKT pa fritids!

* BOrja anvanda digitala verktyg tillsammans med barnen

* Lat barnen vara experterna - fraga dem!

* IKT ar en social aktivitet - lar av varandra

* Diskutera publicering av film och foto

* Samtala, diskutera och lat barnen fundera 6ver
konsekvenserna

* Samtala om hur de har det i olika spel eller sociala medier
* Var nyfiken utan att ddma och fa moralpanik

* Vanskap pa natet - kan jag veta att Lisa 9 ar Lisa 9 ar

* Vad gor jag om jag eller nagon annan far elaka kommentarer
* Involvera foraldrarna i ert arbete

* Lek och ha KUL tillsammans




Tips
Programmering
Scratch Jr
Scratch pa dator
Lightbot
https://code.org/

Bra lankar
Arbeta med kallkritik

https://media.metro.se/Lilla-Viralgranskaren.pdf

Appar

Kom ihag att det racker med en

Ipad for att komma igang. Arbeta tillsammans via
en projektor.

Valj ett aventyrsspel som - The Hidden world
Var kreativ och bygg - Minecraft, Sim City

Skapa med - Quiver

Lar dig om naturen - Skogsmulle och naturboken

https://serieriundervisningen.se/wp-content/uploads/2017/11/Bamse 15 2017 kallkritiktidning.pdf

https://serieriundervisningen.se/wp-content/uploads/2017/04/Bamse-kallkritik.pdf

Digitala lektioner
digitalalektioner.se

Film
Skapa film
IMovie
iMotion

@

Skogsmulle &
Naturboken

)
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